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Dr. Christoph IgelDr. Christoph Igel

Vom Content zum Kontext:Vom Content zum Kontext:

eMotion eMotion –– eLearningeLearning--Dienste Dienste 
ffüür die Sportwissenschaft r die Sportwissenschaft 

KKööln 2007ln 2007

Ausgangssituation : Neue Medien in der BildungAusgangssituation : Neue Medien in der Bildung

•• ITES ITES –– Information Technologies in European Sport and Information Technologies in European Sport and 
Sport ScienceSport Science““ gefgeföördert durch die Europrdert durch die Europääische ische 
Kommission (Kommission (http://ites.unihttp://ites.uni--saarland.desaarland.de) ) 

•• „„eBuT eBuT –– eLearning in der BewegungseLearning in der Bewegungs-- und und 
TrainingswissenschaftTrainingswissenschaft““ gefgeföördert durch das rdert durch das 
Bundesministerium fBundesministerium füür Bildung und Forschung r Bildung und Forschung 
((http://www.ehttp://www.ebut.debut.de))

•• Bildungsnetzwerk Bildungsnetzwerk „„Bewegung und TrainingBewegung und Training““ gefgeföördert rdert 
durch das Bundesministerium fdurch das Bundesministerium füür Bildung und Forschung r Bildung und Forschung 
((http://www.bewegunghttp://www.bewegung--undund--training.detraining.de))

•• „„eDSB eDSB –– Neue Medien im SportNeue Medien im Sport““ gefgeföördert durch den rdert durch den 
Deutschen (Olympischen) Sportbund (Deutschen (Olympischen) Sportbund (http://www.ehttp://www.e--
dsb.dedsb.de))
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Lessons Learned : KontextualisierungLessons Learned : Kontextualisierung

•• Fokussierung des Prozesses des Lehrens und Lernens Fokussierung des Prozesses des Lehrens und Lernens 
sowie Prsowie Prüüfens an sportwissenschaftlichen fens an sportwissenschaftlichen 
Hochschuleinrichtungen Hochschuleinrichtungen 

•• Integration disziplinIntegration disziplinäärer Lehrrer Lehr--LernLern--Inhalte in Systeme zur Inhalte in Systeme zur 
UnterstUnterstüützung der Lehrtzung der Lehr--, Lern, Lern-- und Prund Prüüfungsorganisationfungsorganisation

•• VerknVerknüüpfung digitaler Lehrpfung digitaler Lehr--LernLern--Inhalte mit Inhalte mit 
technologiebasierten Prozessen des Informationstechnologiebasierten Prozessen des Informations-- und und 
WissensmanagementsWissensmanagements

•• UnterstUnterstüützung des Entwicklungsprozesses digitaler Lehrtzung des Entwicklungsprozesses digitaler Lehr--
LernLern--Inhalte durch technologiebasierte Inhalte durch technologiebasierte 
ManagementsystemeManagementsysteme

•• Anbindung an HochschulverwaltungsAnbindung an Hochschulverwaltungs--, Administrations, Administrations--
und Supportsysteme und Supportsysteme 

Lessons Learned : NachhaltigkeitLessons Learned : Nachhaltigkeit

•• Stimulation der mit dem Einsatz der Neuen Medien Stimulation der mit dem Einsatz der Neuen Medien 
einhergehenden Organisationsentwicklung an einhergehenden Organisationsentwicklung an 
Institutionen aus Sportwissenschaft und SportInstitutionen aus Sportwissenschaft und Sport

•• Strategische Aufgabe der Deutschen Vereinigung fStrategische Aufgabe der Deutschen Vereinigung füür r 
Sportwissenschaft und der Arbeitsgemeinschaft fSportwissenschaft und der Arbeitsgemeinschaft füür r 
SportpsychologieSportpsychologie

•• AnsAnsäätze und Aktivittze und Aktivitääten zu Nutzung der Neuen Medien in ten zu Nutzung der Neuen Medien in 
der Ausder Aus-- und Weiterbildung in nahezu allen und Weiterbildung in nahezu allen 
Bildungseinrichtungen und Mitgliedsorganisationen des Bildungseinrichtungen und Mitgliedsorganisationen des 
Deutschen Olympischen SportbundesDeutschen Olympischen Sportbundes

•• Vernetzung mit Partnern aus Hochschule, ITVernetzung mit Partnern aus Hochschule, IT--Wirtschaft, Wirtschaft, 
Politik und Sport im sich ausbildenden europPolitik und Sport im sich ausbildenden europääischen ischen 
WirtschaftsWirtschafts-- und Bildungsraum i.S. eines Education und Bildungsraum i.S. eines Education 
BrokerageBrokerage
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Entwicklungsvorhaben : BMBFEntwicklungsvorhaben : BMBF--Projekt Projekt „„eMotioneMotion““

Network of Excellence for Digitally Enhanced Sport and Sport Science

eMotion : Ziele und GegenstandeMotion : Ziele und Gegenstand

•• Aufbau eines Kompetenznetzwerkes zur nachhaltigen Aufbau eines Kompetenznetzwerkes zur nachhaltigen 
Einbindung der Neuen Medien in AufgabenEinbindung der Neuen Medien in Aufgaben-- und und 
TTäätigkeitsfelder von Sportwissenschaft und Sporttigkeitsfelder von Sportwissenschaft und Sport

•• Entwicklung einer Organisationsstruktur zur dauerhaften Entwicklung einer Organisationsstruktur zur dauerhaften 
UnterstUnterstüützung von Managementprozessen zur tzung von Managementprozessen zur 
nachfrageinduzierten Digitalisierung von Informationsnachfrageinduzierten Digitalisierung von Informations--
und Wissensressourcen in Sportwissenschaft und Sportund Wissensressourcen in Sportwissenschaft und Sport

•• Fokussierung der Produktion, Distribution und Vorhaltung Fokussierung der Produktion, Distribution und Vorhaltung 
digitaler Informationsdigitaler Informations-- und Wissensressourcen, die in und Wissensressourcen, die in 
universituniversitäärer Lehre sowie in der Weiterbildung des Sports rer Lehre sowie in der Weiterbildung des Sports 
eingesetzt werden keingesetzt werden köönnennnen
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„„on campuson campus““ –– „„off campusoff campus““ –– fachwissenschaftlich fachwissenschaftlich –– „„Full Service PackagesFull Service Packages““

Organisationsentwicklung Sportwissenschaft (dvs, asp, UniversitOrganisationsentwicklung Sportwissenschaft (dvs, asp, Universitääten) ten) 
und Sport (DOSB und Mitgliedsorganisationen)und Sport (DOSB und Mitgliedsorganisationen)

?

?

?

?

?

?

eMotion : ProduktionsorganisationeMotion : Produktionsorganisation

Die Produktion digitaler Bildungsprodukte fDie Produktion digitaler Bildungsprodukte füür r 
Sportwissenschaft und Sport erfordert:Sportwissenschaft und Sport erfordert:

•• Identifikation der Bildungsbedarfe in AusIdentifikation der Bildungsbedarfe in Aus-- und und 
WeiterbildungWeiterbildung

•• QualitQualitäätsgesicherte Aufbereitung von Wissen in tsgesicherte Aufbereitung von Wissen in 
interdisziplininterdisziplinäären Teams mit Autorenwerkzeugenren Teams mit Autorenwerkzeugen

•• Integration digitaler Bildungsprodukte in LearningIntegration digitaler Bildungsprodukte in Learning--
ManagementManagement--SystemeSysteme
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eMotion : Produktionsorganisation eMotion : Produktionsorganisation -- InhalteInhalte

Die Produktion digitaler Bildungsprodukte fDie Produktion digitaler Bildungsprodukte füür r 
Sportwissenschaft und Sport ist fSportwissenschaft und Sport ist füür nachstehende Inhalte r nachstehende Inhalte 
„„on campuson campus““ und und „„off campusoff campus““ vorgesehen:vorgesehen:

•• Integration bestehender digitaler InformationsIntegration bestehender digitaler Informations-- und und 
Wissensressourcen in hybride LehrWissensressourcen in hybride Lehr--LernLern--ArrangementsArrangements

•• Screening der Inhalte sportwissenschaftlicher Ausbildung, Screening der Inhalte sportwissenschaftlicher Ausbildung, 
die fdie füür viele B.A./M.A. Studiengr viele B.A./M.A. Studiengäänge relevant sindnge relevant sind

•• „„full service packagesfull service packages““

•• DOSBDOSB--SchwerpunktSchwerpunkt „„Kinder und BewegungKinder und Bewegung““

•• Leistungssportliche Themen fLeistungssportliche Themen füür TA, IAT, FES, NADAr TA, IAT, FES, NADA

•• Sportpsychologie in Leistungssport, PrSportpsychologie in Leistungssport, Präävention und vention und 
Rehabilitation fRehabilitation füür aspr asp

eMotion : Produktionsorganisation eMotion : Produktionsorganisation -- ZielgruppenZielgruppen

Die Produktion digitaler Bildungsprodukte fDie Produktion digitaler Bildungsprodukte füür r 
Sportwissenschaft und Sport ist fSportwissenschaft und Sport ist füür nachstehende r nachstehende 
Zielgruppen Zielgruppen „„on campuson campus““ und und „„off campusoff campus““ vorgesehen:vorgesehen:

•• Sportwissenschaftliche FakultSportwissenschaftliche Fakultääten und Instituteten und Institute

•• Deutscher Olympischer SportbundDeutscher Olympischer Sportbund

•• Trainerakademie KTrainerakademie Kööln des DOSBln des DOSB

•• Institut fInstitut füür Angewandte Trainingswissenschaft Leipzigr Angewandte Trainingswissenschaft Leipzig

•• Institut fInstitut füür Forschung und Entwicklung von Sportgerr Forschung und Entwicklung von Sportgeräätenten

•• Nationale AntiNationale Anti--Doping AgenturDoping Agentur



6

eMotion : DistributionsorganisationeMotion : Distributionsorganisation

Die Distribution digitaler Bildungsprodukte fDie Distribution digitaler Bildungsprodukte füür r 
Sportwissenschaft und Sport erfordert:Sportwissenschaft und Sport erfordert:

•• Zielgruppenspezifische Vermarktung von zentraler Zielgruppenspezifische Vermarktung von zentraler 
BedeutungBedeutung

•• Lernende, Lehrende und Stakeholder sind zu adressieren Lernende, Lehrende und Stakeholder sind zu adressieren 
und im Umgang mit Neuen Medien zu qualifizierenund im Umgang mit Neuen Medien zu qualifizieren

•• Export und Import digitaler Bildungsprodukte Export und Import digitaler Bildungsprodukte 
Hochschuleinrichtungen und hochschulexterne Hochschuleinrichtungen und hochschulexterne 
Institutionen Institutionen 

•• Prozesse des Education Brokerage, Vertriebsservices Prozesse des Education Brokerage, Vertriebsservices 
und Consultingund Consulting--Verfahren sind einzufVerfahren sind einzufüührenhren

eMotion : Distributionsorganisation eMotion : Distributionsorganisation -- GegenstandGegenstand

Die Distribution digitaler Bildungsprodukte in Die Distribution digitaler Bildungsprodukte in 
Sportwissenschaft und Sport ist Sportwissenschaft und Sport ist „„on campuson campus““ und und „„off off 
campuscampus““ vorgesehen:vorgesehen:

•• Einsatz digitaler Bildungsprodukte an allen Einsatz digitaler Bildungsprodukte an allen 
sportwissenschaftlichen Institutionen und sportwissenschaftlichen Institutionen und 
Bildungseinrichtungen des SportsBildungseinrichtungen des Sports

•• Begleitung des Einsatzes neuer Medien durch Begleitung des Einsatzes neuer Medien durch 
MaMaßßnahmen zur Organisationsentwicklungnahmen zur Organisationsentwicklung

•• Import digitaler Bildungsprodukte erfordert Import digitaler Bildungsprodukte erfordert 
QualitQualitäätsanalysen und Empfehlungen ftsanalysen und Empfehlungen füür nachfragende r nachfragende 
InstitutionenInstitutionen

•• Inhalte der Sportwissenschaft sind an MutterInhalte der Sportwissenschaft sind an Mutter-- und und 
Kontaktwissenschaften zu exportierenKontaktwissenschaften zu exportieren
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eMotion : Distributionsorganisation eMotion : Distributionsorganisation -- PartnerPartner

Die Distribution digitaler Bildungsprodukte fDie Distribution digitaler Bildungsprodukte füür r 
Sportwissenschaft und Sport erfolgt mit nachstehenden Sportwissenschaft und Sport erfolgt mit nachstehenden 
Partnern Partnern „„on campuson campus““ und und „„off campusoff campus““::

•• International Council for Sport Science and Physical EducationInternational Council for Sport Science and Physical Education

•• European NonEuropean Non--Governmental Sports OrganisationGovernmental Sports Organisation

•• EUEU--BBüüro des deutschen Sportsro des deutschen Sports

•• EidgenEidgenöössische Hochschule Magglingenssische Hochschule Magglingen

•• UniversitUniversitäät Wien & t Wien & ÖÖSGSG

•• Bulgarian Society for Sport ScienceBulgarian Society for Sport Science

•• Akademia Wychowania Fizycznego W KatowicachAkademia Wychowania Fizycznego W Katowicach

•• Deutsche Vereinigung fDeutsche Vereinigung füür Sportwissenschaftr Sportwissenschaft

eMotion : VorhaltungsorganisationeMotion : Vorhaltungsorganisation

Die Vorhaltung digitaler Bildungsprodukte fDie Vorhaltung digitaler Bildungsprodukte füür r 
Sportwissenschaft und Sport erfordert:Sportwissenschaft und Sport erfordert:

•• LeistungsfLeistungsfäähige Werkzeuge fhige Werkzeuge füür Generierung, r Generierung, 
Archivierung und Distribution digitaler BildungsprodukteArchivierung und Distribution digitaler Bildungsprodukte

•• Standardisierte Autorenwerkzeuge und intelligent Standardisierte Autorenwerkzeuge und intelligent 
adaptive Lehradaptive Lehr--LernLern--SystemeSysteme

•• Integration in ein LearningIntegration in ein Learning--ManagementManagement--System System 

•• Schnittstellen zu den Verwaltungssystemen der Schnittstellen zu den Verwaltungssystemen der 
Hochschulen vor Ort (u.a. SAP/R3, HISHochschulen vor Ort (u.a. SAP/R3, HIS--GXGX--Module SOS, Module SOS, 
POS, LSF, ZUL, QIS)POS, LSF, ZUL, QIS)

•• Integration eines ePaymentIntegration eines ePayment--Systems Systems 

•• Integration eines Integration eines eProvisioningeProvisioning--SystemsSystems
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eMotion : Vorhaltungsorganisation eMotion : Vorhaltungsorganisation -- PartnerPartner

Die Vorhaltung digitaler Bildungsprodukte fDie Vorhaltung digitaler Bildungsprodukte füür r 
Sportwissenschaft und Sport erfolgt mit nachstehenden Sportwissenschaft und Sport erfolgt mit nachstehenden 
Partnern Partnern „„on campuson campus““ und und „„off campusoff campus““::

•• Deutsches Forschungszentrum fDeutsches Forschungszentrum füür Kr Küünstliche Intelligenznstliche Intelligenz

•• imc information multimedia communication AGimc information multimedia communication AG

•• WestfWestfäälische Wilhelmslische Wilhelms--UniversitUniversitäät Mt Müünsternster

•• UniversitUniversitäät des Saarlandest des Saarlandes

•• eded--it contentdesignit contentdesign

eMotion : QuerschnittaufgabeneMotion : Querschnittaufgaben

•• NutzungsNutzungs-- und Anwendungsanalysen: Competence Center VISU und Anwendungsanalysen: Competence Center VISU 
der Universitder Universitäät des Saarlandest des Saarlandes

•• Rechtemanagement: Institut fRechtemanagement: Institut füür Rechtsinformatik der Universitr Rechtsinformatik der Universitäät t 
des Saarlandes, Anwaltskanzlei Dr. des Saarlandes, Anwaltskanzlei Dr. OryOry

•• Evaluation: Centrum fEvaluation: Centrum füür Evaluation der Universitr Evaluation der Universitäät des t des 
SaarlandesSaarlandes

•• Gender Mainstreaming: Abteilung Geschlechterforschung, Gender Mainstreaming: Abteilung Geschlechterforschung, 
Institut fInstitut füür Soziologie der Deutschen Sporthochschule Kr Soziologie der Deutschen Sporthochschule Köölnln

•• InterfaceInterface--Design & Usability: Competence Center VISU der Design & Usability: Competence Center VISU der 
UniversitUniversitäät des Saarlandest des Saarlandes
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- Organisationsentwicklung

- nachfrageinduziertes 
Produktmanagement

- Produkt-Identifikation

- Produkt-Aufbereitung

- Produkt-Integration

-Qualifizierungsmaßnahmen

- Fachgesellschaften

- Fakultäten/Institute

- Sportorganisationen

- Bildungsinstitutionen

- Projekte 

- Organisationsentwicklung

- nachfrageinduziertes 
Produktmanagement 

- Learning-Management-
System

- Autorenwerkzeuge

- Adaptive Systeme

- DFKI: CCeL/IT-Prüfstelle

- imc information multimedia 
communication

- Universität des Saarlandes

- Bildungsnetzwerk   
„Bewegung und Training“

- Organisationsentwicklung 

- nachfrageinduziertes 
Produktmanagement

- Vermarktung, Vertrieb, 
Verwertung

- National, International

- Corporate Universities

- Studium und Lehre

- Universitäre Weiterbildung 
und Erwachsenenbildung  

- Import Bildungsprodukte

- Export Bildungsprodukte

„„on campuson campus““ –– „„off campusoff campus““ –– fachwissenschaftlich fachwissenschaftlich –– „„Full Service PackagesFull Service Packages““

Organisationsentwicklung Sportwissenschaft (dvs, asp, UniversitOrganisationsentwicklung Sportwissenschaft (dvs, asp, Universitääten) ten) 
und Sport (DOSB und Mitgliedsorganisationen)und Sport (DOSB und Mitgliedsorganisationen)

eMotion : OrganigrammeMotion : Organigramm
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